POO

La POO es un enfoque de programacion que combina datos y acciones asociadas (métodos)
en estructuras légicas (objetos). Este enfoque aumenta la capacidad para administrar la complejidad
del software, lo cual resulta especialmente importante cuando se desarrollan y mantienen
aplicaciones y estructuras de datos de gran tamafio. (MATLAB, 2018).

Algunas de las ventajas de la programacién orientada a objetos son los siguientes:

e Los componentes se pueden reutilizar.

e Facilidad de mantenimiento y modificacién de los objetos existentes.

e Una estructura modular clara se puede obtener, la cual no revelara el mecanismo detras
del disefio.

e Se proporciona un buen marco que facilita la creacién de rica interfaz grafica de usuario
aplicaciones (GUI).

e Se acopla bien a la utilizacion de bases de datos, debido a la correspondencia entre las
estructuras.

Desventajas

e Limitaciones del programador: Es posible el programador desconozca algunas
caracteristicas del paradigma y de hecho siga utilizando el paradigma estructurado.

e No hay una forma Unica de resolver los problemas. Esto puede llevar a que diferentes
interpretaciones de la solucién planteada emerjan.

e Serequiere una documentacion amplia para determinar la solucién planteada.
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Ejemplo:

<?php

/'-k

Butor: Gilberto Almanza .

Fecha: 11 de Noviembre Ejemplo de una clase en PHP
Nombre de la clase: dtoUsuario

*/ - -

class dtoUsuariof{ ——

private Snombre:
private S$fecha entrada:
private Spassword;
private $fecha baja;
private $email usuario;
private S$pwd correo;
private S$fecha vigencia:
private Smax clientes;
private $id negocio;

declaracion de las
propiedades de la clase

function getId usuario() {

return Sthis— suario: .,
Sth . declaracion de

métodos
de
la clase

function getNombre () {

return S$this->nombre;

}

function getFecha entradal() {
return Sthis->fecha entrada;

}

function getPassword() {
return S$this->password;

}

function getFecha baja() {
return $this->fecha baja;
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Practica:

Crear una clase en PHP para la siguiente tabla:

Tabla DEPOSITOS

cod_deposito entero
cod_cliente entero
importe flotante
cod_usuario entero
fecha_hora_deposito |fecha/hora
estatus_dewosito varchar(1)

Cada campo de la tabla serd una propiedad de la clase y cada propiedad deberd tener su respectivo

gety set.
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